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@ - VOCABULAIRE do BASE

En géométrie, il faut &tre attentif-lors de |a lecture des consignes et trés

précis quand on utilise le vocabulaire.
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H) QUADRILLAGE

Les plans ou les cartes sont des dessins simplifiés
de lieux existants : ils permettent de se repérer ou
de se déplacer facilement dans I'espace.

Pour se repérer ou se déplacer, on peut utiliser un
quadrillage : grace aux codages de ses axes
horizontaux et verticaux, on détermine
précisément les coordonnées d’un noeud ou d’une

un point A une droite {d) des points alignés
X A {d) A B c
\ S TR
B de Apmiles B mewvns 2
unsegment [AB] le miliau | de [AB) Un angle A formé par
. deux demi-droites
A B A | B
T e >a
2 axbimilzs
La figure ABCDa 4 sommets : les pointsA, B, C, D. AL
Elle a4 cotés: les segments [AB], [BC], [CD] et [DA]. -

La régle sert a mesurer, tracer et vérifier un alignement de points.
L'équerre sert a vérifier des angles droits et 3 tracer.

Le compas sert a tracer des cercles, a comparer des longueurs et 3 les

reporter.

case.

On commence toujours par citer les coordonnées d’un point par le repére

de "axe horizontal puis celui de I’axe vertical.
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Les coordonnées du point K sont : K (D ; 4)

Les coordonnées d]u point )( sont : X (I




@ "RECONNATTRE  oF TRACER don  FERPEND; CULALRES

Deux droites sont perpendiculaires si elles se coupent en formant des

angles droits.

Pour vérifier que deux droites sont perpendiculaires, on utilise I'équerre.
Pour tracer des droites perpendiculaires :

@u RECONNATTRE oF TRACER der PARALLELES

e

Deux droites paralléles ont toujours le méme écartement : elles ne se
coupent pas, méme si on les prolonge.

(c)

(a)

(b)

Pour vérifier que les droites (a) et (b) sont paralléles, on place la regle et
I’équerre de fagon perpendiculaire 3 Ia L

droite (b) et on mesure I’écartement 3
deux endroits différents.
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E)- Le» POLNGONES

Un polygone est une figure formée péft' une ligne brisée et fermée.

A Bv’ sommet
| ~w- b
| TN
Lo Al coLé
E
diagonales
Les polygones ont des noms différents selon leur nombre de cotés. g
€M ol 4 L CHA CHo
triangle quadrilatére | pentagone | hexagone octogone
3 cOtés 4 cotés 5 cotés 6 cotés 8 cOtés

le centre du cercle.

cercle et le centre.
Ex :le rayon [OA]

Ex: le diametre [BC]

centre.
Ex :la corde [MN]
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Un cercle est 'ensemble des points situés 3 égale distance d’un autre point :

Le rayon est la distance entre un point du

B
Le diametre est un segment reliant deux points \
opposés du cercle et passant par le centre., '

Sa longueur est le double de celle du rayon.

.........

Pour construire un cercle, on utilise un compas. La pointe du compas
détermine le centre du cercle et I'écartement détermine son rayon.

LM%z La corde est un segment reliant deux points du cercle et ne passant pas parle




SR

e o

r‘ | /\ !\{ (, Ll:’:_% /'LD_(,:J \pb\r\_,(/

) LES TR

n g q n »

/ AN
e

Yy
2 N
o N
- .ryl. -
ey ,-'..d".'w-—
v e A=
v.Mryu—""—‘}‘-"

Il existe des trlangles particuliers.

Le triangle équilatéral Le triangle rectangle

\ Le triangle isocele

Il posséde un angle
droit.

1| a trois cotés de méme
longueur.

Il a deux cotés de
méme longueur.
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%) Pour construire un triangle isocéle
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1) Pour o:@nswuure un trnanglle rectangﬂe on utxllse une equerre et une regle.
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On trace 2 segments de méme longueur qui ont une extrémité commune.
On trace ensuite [e 3°me ¢pt6,
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</ Pour tracer un triangle dont on connaft les mesures

ou un triangle isocéle, quelconque ou équilatéral,
on peut utiliser la régle et le compas.
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Un quadrilatere est un polygone qui possede 4 cdiés, 4 sommeis et 4 angles

Il existe des quadrilatéres particuliers;

Pl
.

"
_Le parallélogramme Le vectangle
Ses cHés sont I _ lla4angles
paralleles et . g //”E droits. Ses cotés
égaux deus 3 > sont paralléles
deux. Ses // v X\E\ et égaux deux a
diagonales se coupent en leur deux. Ses

milieu.

diagonales se coupent en leur
milieu ; elles sont de méme
longueur.

A2,

Le losange

Il'a 4 angles droiis
et 4 cotés égaux.
Ses diagonales se
coupent en leur
milieu ; elles sont
perpendiculaires et de méme
longueur.

Il a 4 cotés égaux
et n’a pas
d’angles droits.
Ses diagonales se
coupent en leur
milieu ; elles sont

perpendiculaires.
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Seear”

Tracer un earré

régle et équerre

& Méthode 2 : régle, équerre et compas

1) Je trace un angle droit avec I'équerre et mesure les 2

premiers cotés 4 la régle.

2) Je trouve le dernier sommet avec le compas que je

pique aux extrémités.
3 e

Méihode 1 : 4vec régle et équerre (je trace les diagonales en premier) \\b
Méthodle 2 : Avec régle et compas (je trace une diagonale en premier) 1Y

Méthode 3 : Avec la régle et le compas (sans faire de diagonale)

1) Jetrace 2 premiers c6tés égaux avec la régle (peu importe ﬂ!écaﬂement).
2)  Jetrouve le dernier sommet avec Ie compas que je pique aux extrémités.
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Tracer un rectangle
A/[éthade/ 1 :regle et équerre

Gom

Un rectangie

| Methode 2 : régle, équerre et compas
1) Je trace un angle droit avec I'équerre et mesure les 2
premiers cotés 4 la régle. Attention, longueurs
différentes.
2) Je trouve le dernier sommet avec le compas que je
pique aux extrémités.
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C}Z: Tracer un losange :
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Pour construire une figure géométrique, on peut suivre un programme de
construction. Pour cela, il faut :

- connaitre le vocabulaire spécifique de la géométrie ;

- connaitre les propriétés des figures ;

- lire 'ensemble des indications avant de commencer, puis les suivre pas
3 pas; '

- vérifier que 'on a les instruments nécessaires a la construction dela
figure.

R

Avant de construire la figure, on peut faire un V4 ;

dessin 3 main levée. Ak 3cm \ B
Ex : « Trace un carré ABCD de 3 cm de coté. Trace ‘
un demi-cercle de diamétre [AB] & I'extérieur du ; 1
carré. Trace les diagonales [AC] et [BD] du carré. » N ‘
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(B). LES AXES de SYMETRIE

Deux figures sont symétriques I'une par rapport a 'autre si :
- Elles sont a la méme distance de Paxe de symétrie.
ET '

- Si elles se superposent parfaitement par pliage <
suivant I'axe.

(D)

L'axe de symétrie est une droite qui partage une figure en deux parties

parfaitement superposables par pliage.

Une figure géométrique peut avoir plusieurs axes de symétrie ou n’en avoir

aucun. |

_ o Cette figure n’a aucun axe de
Cette figure a 4 axes de symétrie. L Csywietrie,
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B - TRACER par SYNETRIE

On peut construire le symétrique d’une figure par rapport a un axe :

e par pliage et découpage :

J

° en prenant des repéres sur un quadrillage et en reportant
les points d’une figure :

4 carraau
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Les formes géométriques en volume s’appellent des solides.

Les solides dont toutes les faces sont des
polygones sont des polyédres.

Un polyedre comporte des faces, des
arétes et des sommets. LY

sommets
\,

=

Rl
Il existe des solides qui ont des faces qui \i
ne sont pas des polygones comme la arétes
sphére, le cylindre...

CMaA LM, M, My CM4

Pour construire un solide, on fabrique un patron. Chaque solide a plusieurs patrons.
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R. Lles PATRONS

Ale

SoLides

Un patron est

iy

LL

r 7

s
i‘

une représentation d'un solide 3 plat. On peut utiliser un
patron pour construire un polyédre.
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Un solide peut avoir plusieurs patrons.Voici

cube :
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patron du cube

les autres patrons possibles du
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