Les plans ou Les cartes sont des dessins simplifiés de Lieux existants : ils permettent de
serepérer ou de se déplacer facilement dans U espace.

Pour se repérer ou se déplacer, on peut utillser un quadrillage : grace aux codages de
ses axes horizontaux et verticaux, on détermine précisément les coordonnées d'un
nceud ou d'une case. On commence toujours par citer Lles coordonnées d'un point par
le repére de l'axe horizontal puis celui de l'axe vertical.
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A B C D E A B C D E

Les coordonnées du point K Les coordonnées du point X
sont:K(D; 4) sont: X (B;1)

Se déplacer dans un quadrillage

Sur un quadrillage, on peut se déplacer de
case en case ou de nceud en nceud. On code
Lle déplacement a l'aide de fléches.

Le chemin que Le chien doit prendre pour ‘
rejoindre son os estle suivant : € &€& WWee 58 ; -

:
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@ Je me teste 3 ) Je m'exerce

0 Qu'est-ce-qul permet de se repérer facilement sur une carte ou un
plan?

@ Quel repére cite-t-on en premier ? l'axe horizontal ou vertical ?

. A|lB|C|D | E
9 Dessine un cercle en (C;4)

L2

@ quelles sont les coordonnées du coeur ?

o af @ N 2

Le vocabulaire en géométrie

La géomeétrie exige rigueur et précision dans Le vocabulaire utilisé.

un point A une droite (d) des points alignés
X A (d) A B c
\
un segment [AB] le milieu | de [AB] Un angle A formé par

deux demi-droites
A 8 A1 8

ey e T~
s/ La figure ABCD 3 4 sommets : les points A, B, C, D. A B

,@a Elle a4 cdtés: les segments [AB], [BC], [CD] et [DA]. D
W% >~
L 2] c

v

Les instruments en géométrie

La régle sert a mesurer, tracer et vérifier un alignement de points. R
L'équerre sert a vérifier des angles droits et a tracer.

Le compas sert a tracer des cercles, a comparer des longueurs et a les reporter.

-

Le codage en géométrie

Dans Les tracés, on utilise un codage (un ensemble de signes)
pour Indiquer Les propriétés (angle drolt, cotés égaux...).

Un angle droit est codé avec un petit carré, sur des cotés de
méme longueur, on fait figurer Le méme symbole...

@ Je me teste

@ Comment note-t-on un point en géométrie ?
@ Vrai ou faux ? un segment est délimité par deux points.

@ Quel instrument permet de vérifier qu'un angle est droit ?

@) cite deux utilisations du compas.

(= '
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(@l @ Japprende

Connaitre et tracer des droites perpendiculaires Connaitre Le cercle %
‘/ DEH e ot perpe-ndiculaire? SlE=s e coupent. £n (b) un cercle est un ensemble de points situés a égale distance d'un autre point : le centre du cercle.
f“ D forman;def i:ngles dr:;:s. l:'(?ur vérifier que deux droites sont es droftes (4} et (bysont leVocabulairedulcerclon &
v Aperpen culalres, on utilise l'équerre. o T o (lelcentre o
o— onnote:(a) L (b) ° lerayon:c'estla distance entre un point du cercle et le
[ Pour tracer des droites perpendiculaires : centre : le rayon [0A]
: e Ontrace une droite. On marque un point surla droite. e Lediamétre: c’ est un segment reliant deux points opposés .
e onplace l'angle droit de U'équerre sur la droite. On trace la seconde droite. du cercle et passant par Le centre. Sa longueur est le double
e onprolonge la seconde droite avec la régle. de celle durayon : le diamétre [BC].

M

° Lacorde:cest un segment reliant deux points du cercle et ne
passant pas par le centre : la corde [MN].

Connaitre et tracer des droites paralléles o Connaitre le disque
Deux droites paralléles ont toujours Le méme écartement : elles ne {b)

se coupent pas, méme si on Les prolonge. uUn disque est un ensemble de point situés a une distance inférieure ou égale

Les droites (a) et (b) sont ala valeur du rayon, d'un autre point : Le centre. La frontiére du disque est Le

1 [ Pour vérifier que les droites (a) et (b) paralléles. carcle.
(@) _:M____ ___3: sont paralléles, on place la régle et on note: (a) // (b)
£ |3 l'équerre de fagon perpendiculaire a la
R 1 droite (b) et on mesure 'écartement a

deux endroits différents. Construire des cercles

Pour construire un cercle, on utilise un compas. La pointe du /_\
compas détermine le centre du cercle et l'écartement 77 \
détermine son rayon.

Je Fiens mon tor~poo PM 6@,&@

Pour tracer des droites paralléles :
e Ontrace une droite. Avec l'équerre, on trace 2 perpendiculaires.
e Sur ces perpendiculaires, on mesure deux fois le méme

écartement et on Les signale par deux points.
e Ontrace une droite passant par les deux points.

@ Je me teste

0 Que forme des droites perpendiculaires quand elles se coupent ?

la 5“\!\4«. ovee la Pou:\h_
TIE AL e A o Pasa o (779 g o T T S

@ Je me teste Lo p.&lb. @Je m'exerce

@ Quel instrument sert a tracer des cercles ?

9 vrai ou faux ? Des droites paralléles ne se croiseront jamals @ Qu'est-ce-qu'un diamétre ?

@ Quel instrument permet de tracer des droites perpendiculaires ?

@ Comment s'appelle le segment reliant le centre et un point du cercle ?
@ Comment vérifie-t-on que deux droites sont paralléles ?

() ou place-t-on la pointe du compas pour tracer un cercle ? e A AF

sudwm un -t




Connaitre la notion de polygone

Un polygone est une figure géométrique plane & . = %
V/ fermée limitée par des segments de droite. )
L

/

Les segments qui constituent un polygone sont appelés cotés. Diegonaes

L'intersection de deux c6tés est appelée sommet.
Deux cotés consécutifs forment un angle.

La diagonale d'un polygone est un segment qui relie deux sommets non consécutifs.
La mesure de la ligne brisée fermée qui délimite Le contour est son « périmétre ».

Connaitre quelques polygones
On nomme un polygone en fonction du nombre de ses cotés.

Triangle Y 7 Heptagone
4 Quadrilatere (@ Octogone
Pentagone 9 Ennéagone ou
Y nonagone
6 Hexagone ‘9 10 Décagone )

LE CoN

JGEOM ¢ 4 - : »
Joeom ¢ A CONNAITRE LES - TRIAN G et
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(1 ) Japprende ,

Connaitre Les triangles & .

‘ Un triangle est un polygone qui posséde 3 cotés, 3 =

% sommets et 3 angles. sommet
i‘,( ' = La hauteur est une drolte issue d'un sommet du triangle hauteur

v

et coupant Le coté opposé perpendiculalrement.

c G COLE
IL existe des trlangles particullers.

Le triangle isocéle Le friangle Le triangle

Le triangle
équilateral rectangle rectangle isocele

Il a deux cotés de Il a trois cotés de | Il posséde un angle | Il posséde un angle

méme longueur. méme longueur. | droit. droit et deux cotés

&gaux

Tracer un triangle rectangle - RQ.?@QX cMA
Pour construire un triangle rectangle, on utilise une équerre et une régle.
On construit un triangle
rectangle ABC rectangle \
en B avec[AB]= 4 cm et

[BCl=3cm

3cm

@ Je me teste 3 ) Je mexerce

@ Qu'est-ce-qu'un polygone ?
9 Comment nomme-t-on Uintersection de deux cotés ?
9 Comment s'appelle un polygone ayant 6 cotés ?

Q} Comment s'appelle un polygone ayant 5 cotés ?

4cm

2) Je me teste 2

@ Qu'est-ce-qu'un triangle ?
@ Quel triangle posséde 2 cotés égaux ?

9 Quelle est la particularité du triangle rectangle ?

@ Quel instrument utilise-t-on pour tracer un triangle rectangle ?




LECON
Géom 7 - Tracer des triangles

> Je sais déja tracer un triangle rectangle avec ma régle et mon équerre.
(voir lecon Géom 6)

Je vais apprendre a tracer un triangle qui n’est pas rectangle et dont je
connais la longueur des cotés.

Exemple :
Tracer le triangle ABC ; AB= 6 cm, BC= 8 cm et CA= 4 cm

(@ Je trace un premier coté avec ma regle. JE choisis le plus grand.
BC=8 cm

2- Je prends mon compas et je fais un arc de cercle de 6 cm en partant de
B (car AB=6cm) et un autre de 4 cm en partant de C (car A= =4CM)
Les 2 arcs de cercles doivent se crofser.

@ Leur point d’intersection est le troisiéme sommet du triangle. Je n’ai
plus qu’a relier a la regle.

Pour les triangles isocéles ou équilatéraux, c’est encore plus simple car
j’ai 2 cotés voire 3 cotés de méme longueur.

(2>
hE

UM

iGwM y@i CONNAITRE LES QUADRILA TERES )
@ J'apprends

Connaitre les quadrilatéres
A Q LoNGUEUR,
Lerectanglea: \ i

e 4angles droits (C)

e -des cotés opposés paralléles et égaux deux a deux. _l
e des dlagonales de méme Longueur qul se coupent en leur milieu. ( ) ) ’

Lelosangea:

® 4 cOtés égaux Ai

e ses cOtés opposés paralléles. -

e des dlagonales perpendiculalires qui se coupent en Leur milleu. ‘7
Lecarréa :

® 4cOtés égaux
e 4angles droits.
e des dlagonales de méme longueur, perpendiculalres et qui se
coupent en Leur milieu.
Un carré posséde les propriétés du losange et du rectangle.

Le trapézea: A i o ¢
e 2 cétés paralléles N
Un trapéze rectangle comporte deux angles droits consécutifs. \
° -] © A B
Tracer des quadrilatéres . 1) '_M c2/cNa
Pour tracer un carré, il faut une régle et une Pour tracer un rectangle, Il faut une régle et une
équerre. 3em équerre.
6 cm
A e e ]

Rectangle

3cm
3cm

o / Carré
oy ‘l ¢ {
@& ' - \
& v 4 .

O Je me teste 3 ) Je m'exerce

Qu est-ce-qu'un polygone

9 Quelle figure possede 4 angles droits et 4 cotés égaux ?

9 Cite deux propriétés du rectangle ?

@) quels instruments utilise-t-on pour tracer un carré ?




LECON

Géom 9 - Tracer des quadrilatéres

> Je sais d€ja tracer un carré et un rectangle avec ma régle et mon

iquerre. (voir lecon Géom 8)

> je vais apprendre a les tracer avec mon équerre, ma régle et mon
zompas car c’est la méthode qui sera utilisée au collége.

CARRE

a Je VTrace \e» 2 P\th\\_u\a eu"/;
VeS mon Laaeere (ahbb- dA..It)
e \a Mc:m:\onguw By 3w

@

2) Je prends mon Gompes oF pr
wo un one de wack &

Som de daoae ecliemits

D Lo povide dlintintendion = le
Lt somn or O torme . Je nos

Pl ga’s rabin .

2

&5/////
it \@ CM2- Tracer un losange :
Méthode 1 : Avec régle et équerre (je trace les diagonales en premier) \\

Meéthode 2 : Avec régle et compas (je trace une diagonale en premier)

Méthode 3 : Avec la régle et le compas (sans faire de diagona.lc) R‘
1) Je trace 2 premiers cotés égaux avec la regle (pe\.l importe écartemt?nt).
2) e trouve le dernier sommet avec le compas que je pique aux extrémités.
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Suivre un programme de construction

Pour construire une figure géométrique, on peut suivre un programme de construction.
Pour cela, Il faut:

e Connaltre le vocabulaire spécifique de la géométrie ;

e Connaitre les propriétés des figures ;

e Lirel'ensemble des indications avant de commencer, puis les suivre pasapas;

e Veérifier que l'on a les instruments nécessaires a la construction de la figure.

e Avantde construire la figure, on peut faire un dessin & main levée.

Trace un carré ABCD de 3 cm de coté.
Trace un demi-cercle de diamétre [AB] &
l'extérieur du carré.

Trace les diagonales [AC] et [BD] du carré.

Rédiger un programme de construction

Pour rédiger un programme de construction, on doit :
e Etre précis dans les termes employés, le codage et les mesures
e Ecrire les étapes chronologiquement, Les unes sous les autres
¢ Mettre le verbe a Uinfinitif ou & limpératif en début de consigne.

Trace un carré ABCD de 3 cm de coté.
Trace les diagonales [AC] et [BD] du carré.
Trace un demi-cercle de diamétre [AB] & U'extérieur du carré.

2) Je me tecte 3 ) Je m'exerce

@ A quoi sert un programme de construction ?

9 Que faut-il faire avant de commencer le programme de construction ?

9 Peut-on écrire les étapes dans Le désordre dans un prog. de construction ?

Q, Quelle figure correspond au programme : “Trace un rectangle a

lintérieur d'un cercle? /[ ()

https:/Acarmingapps.org/view41430866




Reconnaitre la symétrie axiale ‘

Deux flgures sont symétriques l'une par rapport a l'autre sl : O H l_l =]
(655 / e Elles sont ala méme distance de l'axe de symétrie ET .
‘l =" e slellesse superposent parfaitement par pliage suivant l'axe. Ces figures sont
v

symeétriques.

L'axe de symétrie est une drolte qul partage une figure en deux
parties parfaitement superposables par pliage.
Une figure géométrique peut avolir plusieurs axes de symétrie ou n'en

Cette figure possede 4 axes Rt

de symétrie

on peut tracer le symétrique d'une figure en
prenant des repéres sur un quadrillage et en
reportant Les points d'une figure. >€

DI_’[’_‘D

| 4 carreaux

7 carresux

Tracer le symétrique d'une figure sur papier quadrillé

On peut tracer le symétrique d'une figure par pliage et découpage.
A

2) Je me teste 3 ) Je m'exerce

@ Vrai ou faux ? Deux figures symétriques se superposent par pliage

@ Vrai ou faux ? Une figure peut avoir plusieurs axes de symétrie ?

9 Comblen d'axes de symétrie comprend un rectangle ?

Q, Trace le symétrique. | 'L/Lj(_ hitpsufiearningapps.ora/viewd1430875
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Les solides B
Les formes géométriques en volume s'appellent des solides. - ‘ ’ .

Les polyedres
Les solides dont toutes Lles faces sont des Lecube Lepavé Le La

polygones sont des polyédres. Un polyédre droit prisme = pyramide
comporte des faces, des arétes et des sommets.

aréles

Les autres solides

ILexiste des solides qui ont des faces qui ne sont pas des polygones
comme la sphére, Le cylindre...

Les patrons de solide
Pour construire un solide, on fabrique un patron.
Chaque solide a plusieurs patrons. Q“

Les patrons du cube

}~ L) EL‘P
o
s Ty "l

Les patrons du pavé

.,

2) Je me teste
(1]

Qu'est-ce-qu'un solide ?

9 Combien le cube a-t-il de faces ?
9 Comment se nomme un solide dont toutes Les faces sont triangulaires

@ Nomme deux solides non polyédres




